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SILABO DEL CURSO

. Datos Generales:
e Nombre del curso: Herramientas Tecnoldgicas y Pedagdgicas con Inteligencia Artificial
e Duracién: 60 horas
e Modalidad: Virtual
e Dirigido a: Docentes Universidad Nacional de Trujillo

e Tipo de curso: Tedrico-practico

L. Descripcion del curso:

Este curso ofrece una introduccidn practica y tedrica a las herramientas tecnoldgicas y
pedagdgicas con apoyo de la inteligencia artificial (1A). Esta disefiado para ayudar a los
docentes a integrar IA en la planificacién educativa, la creacidon de materiales didacticos, la
evaluacion y la retroalimentacién. A lo largo del curso, los participantes aprenderan a utilizar
IA generativa para la creacidon de imagenes, la mejora de las presentaciones y la gestion de

proyectos educativos e investigativos.

. Competencias del curso:
e Aplicar herramientas de IA en la planificacién y evaluacién de la ensefianza.
e Utilizar la IA para la generacién y manipulaciéon de imagenes con fines educativos.
e Emplear herramientas de IA para la evaluacion automatizada y la retroalimentacion.
e Gestionar proyectos educativos e investigativos aplicando herramientas de IA,

considerando los desafios éticos.
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v. Estructura del curso:

Madulo 1: Herramientas para la Planificacidon y Evaluacién Docente con IA

Duracion: 15 horas

Objetivo: Integrar la IA en la creacién de materiales educativos y en la evaluacion de logros de

aprendizaje.

> Sesiodn 1: Estrategias para integrar la IA en la creacidon de material educativo
Herramientas: Chat GPT 4, GPT 3.5 Turbo, Copilot, Poe, Claude

Actividades: Practica en la creacidon de guias y presentaciones didacticas con IA.

> Sesién 2: Modelos de evaluacion de logros de aprendizaje aplicando 1A
Herramientas: Chat GPT Premium, Perplexity, Gemini

Actividades: Uso de |A para evaluar trabajos y pruebas con retroalimentacion automatica.

Moddulo 2: Inteligencia Artificial para la Generacion de Imagenes

Duracion: 15 horas

Objetivo: Utilizar la IA para la creacién y manipulacion de imagenes aplicables a la ensefianza.

> Sesion 3: Fundamentos de IA aplicada a la generacién y manipulacion de imagenes

Herramientas: Léxica, Leonardo Al, Studio D-ID, Ideogram

Actividades: Generacion de imagenes con IA para ilustraciones y diagramas educativos.

> Sesién 4: Integracién de imagenes generadas por |A en presentaciones y material
diddctico

Herramientas: My Heritage, DALL-E

Actividades: Creacién de recursos visuales interactivos para presentaciones.

Moédulo 3: Tecnologia Educativa e Inteligencia Artificial

Duracion: 15 horas

Objetivo: Explorar el uso de herramientas de IA en la educacién para la automatizacién y

retroalimentacion.



V.

VI.

J Quality Learning Center UNIVERSIDAD NACIONAL DE TRUJILLO
[ ]

Empoderando tu crecimiento UNT

> Sesidn 5: Vision general de la tecnologia educativa y su interseccion con la IA
Herramientas: Gamma, Tome App, LuzlA

Actividades: Anilisis de herramientas tecnoldgicas educativas basadas en IA.

> Sesion 6: Herramientas de |A para la evaluacidn y retroalimentacidon automatizada
Herramientas: Chat PDF, PDF IA, Murf, Toolify

Actividades: Aplicacién de IA en la retroalimentacion de tareas y pruebas.

Mddulo 4: Gestidon de Proyectos Generativos e Investigativos con IA

Duracion: 15 horas

Objetivo: Aplicar IA en la gestién de proyectos educativos, considerando desafios éticos.

> Sesidn 7: |A para el andlisis de datos educativos y la toma de decisiones

Herramientas: Chat GPT 4, Claude, Poe

Actividades: Uso de |A para el andlisis de datos de rendimiento y toma de decisiones educativas.
> Sesion 8: Desafios y consideraciones éticas en la aplicacién de IA en la gestién educativa
Herramientas: Scribbr, Zero GPT, You.com

Actividades: Debate sobre la ética en la educacién asistida por IA y elaboracién de proyectos.

Metodologia:
Exposiciones virtuales: Clases magistrales con apoyo de recursos visuales y tecnoldgicos.
Talleres practicos: Aplicacién de herramientas de |A para resolver problemas reales.
Foros de discusién: Reflexion y discusién grupal sobre el uso ético de la IA en la educacion.

Proyectos individuales y grupales: Elaboracién de materiales didacticos, evaluaciones y andlisis

de datos utilizando IA.

Evaluacidn:

e Moddulo 1: 25% del promedio final.
e Modulo 2: 25% del promedio final.
e Moddulo 3: 25% del promedio final.

e Modulo 4: 25% del promedio final.



